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「PLATEAU VIEW」の画面説明１

•下記、リンクをクリックすると、以下画面が表示されます。

https://plateauview.mlit.go.jp/?share=01hy2a6skf0m96y02hqbqk670f

PLATEAUVIEWの表示画面

ワンポイント情報
左上の （メニュー）⇒ヘルプ

より操作説明を確認できます。

https://plateauview.mlit.go.jp/?share=01hy2a6skf0m96y02hqbqk670f
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「PLATEAU VIEW」の画面説明２

詳細説明

②モード：

移動モード：

選択モード：

歩行者視点モード：

①
メニュー

②
モード

④
設定

⑤
ストーリ

⑥
シェア

移動 選択 歩行者視点

ドラック ドラック/回転 ドラック
画面移動 拡大縮小   視点移動

クリック：対象建築物を選択
ドラッグ：範囲内建築物の選択
Space＋ドラッグ：画面移動

③
作図
モード
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「PLATEAU VIEW」の画面説明３

①
メニュー

②
モード

④
設定

⑤
ストーリ

⑥
シェア

③
作図
モード

詳細説明

作図モード：
地図上に3D地物を作図することができます。作
図モードは、以下３つあります。

立方体モードの作図（例）

1辺入力 2辺入力

高さ入力 作図完成

① ②

③ ④
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「PLATEAU VIEW」の画面説明４

①
メニュー

②
モード

④
設定

⑤
ストーリ

⑥
シェア

③
作図
モード

高低

遅

・日時設定（日照シミュレーション）
日付・時間を設定する事で、建物モデル

の影が表現されます。

詳細説明

④設定：

・レンダリング設定（解像度品質）

速表示速度

解像度

レンダリング設定 日時設置
日付 時間
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「PLATEAU VIEW」の画面説明５

①
メニュー

②
モード

④
設定

⑤
ストーリ

⑥
シェア

③
作図
モード

・地図設定（背景図・ラベル設定）

詳細説明

④設定：

背景図 ラベル

地図設定

背景図：衛星画像 ラベル：町丁字

背景図：標高

標高範囲の設定
右図：0～250m

対象スケールなし
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「PLATEAU VIEW」の画面説明６

①
メニュー

②
モード

④
設定

⑤
ストーリ

⑥
シェア

③
作図
モード

詳細説明

⑤ストーリ：

複数の鳥瞰図を保存することができます。

保存した

鳥瞰図を表示

クリック
クリック

文字を自由入力

文字を自由入力

ワンポイント情報
２箇所入力する必要あります。
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「PLATEAU VIEW」の画面説明７

①
メニュー

②
モード

④
設定

⑤
ストーリ

⑥
シェア

③
作図
モード

詳細説明

⑥シェア：

表示した鳥観図をWEB上で共有したい場合、
URL等で保存できます。

URLをコピーし、ブラウザに貼り付け
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「PLATEAU VIEW」の画面説明７

•詳細説明
⑦現在地：端末の位置情報より現在位置を表示します。

⑧キーボード操作：キーボード操作を有効にします。

⑨自動回転：画面中央を固定し自動回転します。

⑩縮小/拡大機能：画面の縮小拡大します。

⑪コンパス：表示している方位示します。

また、クリックすると北を上部に表示します。

⑦
現在地

⑧
キーボード

操作

⑩
縮小/拡大
機能

⑪
コンパス

⑨
自動
回転
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モデル（レイヤー）の表示・非表示設定

ワンポイント情報

プルダウンメニュ より

さらに項目が表示されます。

•建築物モデルのレイヤー切替え
LOD１ LOD２

テクスチャー

LOD２
テクスチャーなし

表示

レイヤー

ワンポイント情報

表示レイヤーは、緑色で表示されます。
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モデル（レイヤー）の表示・非表示設定

•建築物モデルの属性情報確認

クリックして属性表示

ワンポイント情報

選択された建築物モデルは、

緑色で表示されます。 クリック：対象建築物を選択
Space＋ドラッグ：画面移動

選択モード

属性表示
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モデル（レイヤー）の表示・非表示設定

•都市計画決定情報モデルのレイヤー切替え
レイヤー
の表示数

公共施設

区域区分

地区計画

土地区画整理事業

公共空地

市街地開発事業

都市計画区域

用途地域

水路
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モデル（レイヤー）の表示・非表示設定

•都市計画決定情報モデルの属性情報確認

クリックして属性表示

クリック：対象建築物を選択
Space＋ドラッグ：画面移動

選択モード
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ユースケース事例（都市構造シミュレーション）の表示方法

都市構造シミュレーション

クリック

一つ選択
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ユースケース事例（都市構造シミュレーション）の表示方法

①分析区分

②不透明度

③凡例

•詳細説明

①分析区分：2040年シミュレーション結果

 

クリック

世帯数の差分 空き家数の差分

②不透過度：透過率の変更 

③凡例：分析区分に対する凡例 
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ユースケース事例（河川氾濫シミュレーション等）の表示方法

河川氾濫シミュレーションの可視化

125ｍメッシュ人口

拠点間移動量

クリック
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ユースケース事例の紹介（河川氾濫シミュレーション）

表
示

移
動

出
典

削
除

戻る 停止 進む ループ 進行間隔

出典情報
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