
【ルールの確認】 

 

◎毎試合ごとに相手チームに提出する、「オーダー表」に記載した攻撃 

選手の人数は、その試合が終わるまでは変更できません。 

・例えば攻撃選手 15 人でオーダー表を提出した場合は、その試合が 

終わるまでは 15 人で攻撃をしてください。 

 

◎控え選手が全て交代した後、ケガ人が出て交代する選手がいない場合は、

特別に「再出場（リエントリー）ルール」を適用し、一度交代した選手

の再出場を認めることとします。 

・けが人により、オーダー表提出時の攻撃選手の人数から減る場合は、 

相手チームの了承が得られる場合は試合を続行することができます。 

しかし、試合途中にケガなどで出場選手が 10 人を欠いた場合は、 

棄権となります。 

（試合出場選手が 10 人で控え選手がいない場合など） 

 

◎打順については、「オーダー表」により各チームで間違いのないように

してください。 

 ・相手チームから、打順間違いのアピールがあった場合、 

① 不正打者が打席に入っている間にアピールされた場合は、正しい 

打者が打席に入り、不正打者のボールカウントを引継ぎます。 

② 不正打者の打撃が完了し、次の打者に対する投球動作に入る前に 

アピールされた場合は、打順を抜かされた正しい打者がアウトと 

なり、その選手のヒット等も無効となります。 

③ 打撃が完了し、次の打者に対する投球動作に入ったのちは、それ 

までのプレイは有効です。 

 

◎故意四球(敬遠)は、守備側の監督・投手・捕手が口頭で申告し、 

 打者席から一塁に進みます。 

 

◎打撃の際に、バッターボックスから片足が完全に出た場合、または 

ホームベースに触れた場合はアウトとなり、ランナーも元の塁にもどる

ことになります。 

 

◎その他、東温市民ソフトボール大会要項に記載されていない事項に 

ついては、公式ルールを適用します。 


